
《 反 恐 精 英 》 ( 英 文 ：
Counter-Strike;简称 CS)是由 Valve
开发的射击游戏系列。游戏最初是
Valve旗下游戏《半条命》(Half-Life)
的其中一个游戏模组，由Minh Lee
与 Jess Cliffe 开发。后该模组被
Valve购买和两名制作人在Valve公
司继续工作。该系列一共有五部，

分别是《半条命：反恐精英》、《反恐
精英》及其资料片《反恐精英：零点
行动》，起源引擎重制的《反恐精英：
起源》和进行全面修改的新作《反恐
精英：全球攻势》。
《反恐精英》将玩家分为“反恐精
英”阵营与“恐怖分子”阵营两队，每
个队伍必须在一个地图上进行多回

合的战斗。赢得回合的方法是达到
该地图要求的目标，或者是完全消
灭敌方玩家。

游戏提供了 4 种不同的人物
皮肤，在《反恐精英：零点行动》中
增加了两种。金钱系统是游戏的
特色系统。游戏的绝大多数内容
成为之后其他游戏争相模仿的要

素。
《反恐精英》按照创始人杰西·

克利夫 (Jess Cliffe)的说法“是基于
团队起主要作用的游戏，一队扮演
恐怖分子的角色，另一队扮演反恐
精英的角色。每一边能够使用不同
的枪支、装备，这些枪支和装备具有
不同的作用。

CS改革10周年 异国风情可入戏
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冰河：所设计的陷阱机关有拔
地而起的活动的冰堆，冰缝、缆车
和滚动的雪球阻挡等。赛道的打
滑现象也比其它赛道明显。

沙漠：所设计的陷阱机关有
赛道中的水潭，驶入水中明显降
低速度，赛道中还有巨大的沙坑，
突出的箭阵，沙瀑布等，赛道情况
比较复杂。

森林：所设计的陷阱机关有
赛道中的木桩和遮挡玩家视线的
水幕等。

城镇：道具赛到以平路为主，
但竞速赛道捷径较多，要求车手
飘移过弯，从而减少额外的时间
花费。

墓地：夜间地图，存在捷径，
赛道中的活动鬼怪也可对玩家造
成影响。

矿山：光线偏暗，赛道中存在
活动轨道，路面较为崎岖不平，障
碍物及山洞较多，对玩家造成干
扰。

太空：在地图中增加了绿色
的加速器和红色的跳板，是速度
相对较快的一类地图。

工厂：提高了玩家与游戏的
互动性，路面有可活动的突起，有
定时关闭开启大门和机械设备还
有掷香蕉皮和水泡的机器人来阻
挡玩家的前进，也有绿色的加速
器和红色的跳板。工厂中的结冻
地带比冰山赛道还要打滑。

海盗来袭：地图中有机关发
射炮弹，并有活动的跳板与闸门，
还有移动的甲板，赛道当中也有
积水的弹坑，通过比较困难。

童话世界：增加了时空穿梭
隧道，亦有童话形象阻挡或加快
玩家的前进。

月光之城：为夜间地图，有上
下坡、台阶等，增加了游戏的难
度。

黄金文明：地图中道路可以震
动，有砸下的石球、活动的石门等。

龙行华夏：为中国地图，有北
京、上海等城市的地图。这里有奢
华的宫殿、古代楼阁、鸟巢、北国风
光及现代建筑，并且在以后还会更
新。

城堡探秘：豪华城堡，有玩具
间、厨房、地下室、浴缸等绚丽设备，
以及有闪电放大玩家，不能走捷径，
只可以走远路。

蝴蝶之邀：为具有神秘感的夜
间童话地图，有精灵，某些精灵会使

玩家弹跳，某些会加速。

逆袭吧,LOSER!
副题

据国外媒体报道，在 iPhone5
于今年秋季正式推出市场后，苹
果手机产线的下一代产品已经
再次进入了研发阶段。

从商业的角度出发，我们预
计苹果将在下一代产品中继续
保持 iPhone的整体设计理念和
功能特点不变，而为了更好的
保持自身市场优势，苹果则需
要在这一代产品继续进行创
新，并加入一些独特功能来抵
御市场竞争不断加剧所带来的
威胁。

对此，我们相信以下的三个
猜想极有可能在未来的 iPhone6
上实现：

近 场 通 信 技 术（ 又 称
NFC）是苹果最大竞争对手三
星 Galaxy S3 市场推广时的主
攻点，同时也是 iPhone 目前所
缺失的一大主要功能。虽然
到 目 前 为 止 ，苹 果 还 丝 毫 没
有显示出自己对这一技术的
兴 趣 ，但 这 并 不 意 味 着 苹 果
可以继续忽视这一技术的存
在。

早在今年 7 月，苹果就斥
资 3.56 亿美元收购了一家名
为 AuthenTec 的 移 动 安 全 公
司。AuthenTec 是一家为手机
终端制造感应元件的公司，于
2007 年注册上市，曾同三星、
HP、戴尔等知名厂商进行过
合作，每年营收额达到 7000万
美元。

值得一提的是，AuthenTec所
持有的指纹传感器专利就是为
保证近场通信安全而设计的。
这个指纹感应器设计十分小巧，
可以安装在 iPad或者 iPhone的
边缘。

外界预计，苹果最早可能在
下 一 代 iPhone 中 使 用 这 一 技
术。对企业和政府机构等注重
信息安全的客户来说，这个指纹
传感器将非常方便。

对普通消费者来说，这一技
术则可以完美配合苹果 iOS 6
中的 Passbook使用。而就目前
我们得到的信息来看，这项指
纹识别技术还有望被应用到苹
果的其他产品中，比如 Mac 系
列。

因此，尽管 NFC 并非什么
最新技术，但似乎所有的消息都
表明苹果将在 iPhone6 中使用
NFC技术来保持自己的市场竞
争力。

iPhone5 相较于前作最大
的升级之一便在于其更大尺寸
的屏幕设计，尽管在外观上看，
iPhone4S 和 iPhone5 屏 幕 的 区
别并不大，但 iPhone5的显示屏
除了增加尺寸以外，还改善了
颜色、亮度、反光，并降低了耗
电量。

本版编辑：陆益峰 乐梦融 梁建刚 张乾

本报讯 寒风渐起，凛冬将至，K1赛事却正进
行的如火如荼。由世纪天成举办的2012 K1年度
总决赛即将于12月8日在上海南京东路步。

行街世纪广场正式拉开序幕。本届赛事以全
新概念的方式呈现给大家，宽阔的场地、独特的展
区、精彩的赛事、欢快的节目、耀眼的明星等众多
的劲爆。

本届赛事将是K1在 2012年度最高的水准赛
事，也毋庸置疑的成为最大的焦点，比赛项目包含

《跑跑卡丁车》团体竞技赛和《反恐精英Online》团
体竞技赛。目前四支参赛队伍经过1个多月的积
极备战，各队伍均信心十足，迫不及待的跃跃欲
试，想必这场年终盛宴定能掀起一波令人狂热的
竞技风暴，最终谁才能获得总冠军呢？下面小编
就抛砖引玉，跟大家分享一下各队的实力。

《跑跑卡丁车》团体竞技赛的凌氏车队，可谓
是一支“豪门”车队，整体实力非常的强悍。小鹏
的领跑、乐乐的补位、张博的卡位、小花的掩护，堪
称一套完美的阵容，通过“死亡之组”、半决赛的洗
礼后，战斗力指数也是难以预测了。而另一支顶
点车队，在本届赛事中也是大放光彩，以小组赛第
一名脱颖而出，誓夺冠军宝座。其中，被称为“青
龙之影”的秋世原，可以说是任何对手的噩梦，曾
效力于国服内多个顶尖俱乐部，6年时间铸造沉
稳的实力派车手，在战术执行中，是稳固全队的中
流砥柱，在本次总决赛上又会制定出哪些战略呢？

《反恐精英 Online》团体竞技赛的 TYLOO 战
队，过硬的枪法、凶悍的打法给大家留下非常深刻
的印象，并在第 1季赛获得冠军。在本届的赛事
中，依旧是势不可挡，凭借出色的发挥，过五关斩
六将，顺利进入决赛。同时，从赛事的数据上看，
也是本次总决赛最大的夺冠热门！

其对手ETENG战队也是一支虎狼之师，每一
位成员都有着强悍的实力，并在第 1季赛中各队
员的实力都是位列前三甲。战队从去年下半年重
组后一直处于积极备战状态，战术思想十分灵活，
枪法相当的沉稳，队员之间配合也非常有默契，对
于夺取本届总冠军的头衔更是信心满满。

另外，本届总决赛中还包含着琳琅满目的亮点
内容。首先，场地的布置别出心裁，不仅可以容纳
1000人，还设置经典的人偶、Coser拍照等区域。
其次，环环相扣的娱乐节目，搭配名嘴解说的诙谐
幽默，定会让现场的欢声笑语连绵不断。最后，我
们更是邀请到了两位大腕明星——内地人气歌手
袁成杰与我型我秀的型男俞思远亲临现场，同台
演绎。袁成杰将以总决赛主持人的身份亮相、俞
思远则再现天籁之音，跟玩家们共同见证总决赛
最辉煌的一刻！

<跑跑卡丁车>地形详解
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逆袭吧,LOSER!
副题2012年的世界末日预言被证实

是一场虚惊，然而网游界却即将迎
来一场真正的战争，发动这场战争
的大佬们便是占据着网游市场大
半江山的各大游戏公司。

腾讯、网易、畅游、完美、盛大等
一线厂商均卷入其中，而诸如空中
网、九城、网龙等二线厂商也是伺
机而动，打算在2013年为自己争取
来更多的市场份额。虽说有钱大
家赚，不过关键还是产品见，游戏
本身能否打动麻木已久的玩家，才
是决定2013年成败的砝码。

纵观2013年各大网游公司，都
有几款重磅产品上线，而且产品类
型也都大不相同：玄幻、武侠、对
战、科幻琳琅满目，相信总有一款
能满足玩家的胃口。究竟谁能在
2013年大放异彩，还是让我们静观
其变吧!

腾讯 多品牌战略

提到网游就不能不先说说腾
讯。作为网游界的绝对一哥，谁能
想到胖乎乎的一只小企鹅可以拉
拢到如此庞大且优质的用户呢?有
了用户作为资本，腾讯一方面代理
国内外优秀产品：刀剑 2、剑灵、上
古世纪、CODOL等，一方面也大力
进行借鉴：斗战神、天涯明月刀等
产品也纷纷出炉。

另外凭借着DNF、CF等游戏的
收入，腾讯也是坐稳了头把交椅。
目前腾讯的产品线可谓多点开花：
MMO、FPS、横版动作等均有大作压
阵，不过究竟明年那一款新游可以
在2013年的市场中取得成功，还真
不容易下结论。

腾讯2013期待产品：剑灵
期待度：★★★★★
网易 主打国产品牌

《大话西游》、《梦幻西游》两款
国产回合网游奠定了网易业内的
地位，并且在2009年从九城手中抢
过《魔兽世界》后，网易又与暴雪签
订了大陆战网独家代理权，进一步
巩固了自己的地位。当然在刚过
去的 2012年网易也从未停下自研
的脚步：倩女、武魂、斩魂、龙剑、藏
地传奇等游戏纷纷亮相，换皮也好
山寨也好，网易备受期待的《龙剑》
究竟能否在 2013年满足玩家的胃
口，还需时间考验。

网易2013年期待产品：龙剑
期待度：★★★★☆
畅游 自主研发为主

《天龙八部》成全的不仅仅是
小说迷、影迷，同时也成全了畅
游，自从游戏上市以来，在线人
数与收入都是稳步增长，这也是
畅游得以在纳斯达克上市的原
因之一。

当然作为一家上市公司，畅游
自然不会局限于一款游戏，近几年
不断的推出自研产品：《鹿鼎记》、

《桃园》等，也都在业内产生了不小
的反响。在2013年初，畅游会首先
推出《斗破苍穹》这款游戏，相信凭
借着天蚕土豆的号召力和忠于原
版的改编，《斗破苍穹》会吸引不少
的小说玩家进入游戏。

游戏内营造的原汁原味玄幻
风，也一定会给小说迷们一个惊
喜。另外就在几天前，畅游发布了
一款“神秘”网游的悬念官网，通过
页面上的介绍，这应该便是《斗破
苍穹》，而关于此款游戏的更多信
息将会在 1月 7日曝光，不得不说
畅游对此款游戏的重视程度。

畅游2013年期待产品：斗破苍
穹

期待度：★★★★☆

2013各大网游公司新游点评

谁是当家花旦

iPhone6大猜想


